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KO-WIZZER




OKO-WISSER

KO-WIZZER

SPILLEREGLER

Grupper med 8 personer
4 makkerpar i hver gruppe
Vi spiller i 45 min.

Det makkerpar, der har flest point,
vinder

Makkerpar, der vinder gruppedyst
gar videre til finale.

Pramier: Gruppedyst — chokolade
Finale: Mere gko-guf



OKO-WISSER

400 spergsmal om gkologi — 4 temaer

Planteavl, jord Kvaeg og
. andre dyr

og miljo W o=

Svin og fjerkrae Afsaetning,

forarbejdning
og markning




Sadan spiller vi

Hvert makkerpar en
pointside

Hvad er vi bedst til:
4 — staerkest
1 — svagest

Tallet forfolger jer

Rigtig svar + tallet E =

Forkert svar — tallet



Selve spillet

Sla om hvem der begynder

Terning slag bestemmer kategori:

5. Frit valg, men valg

for spergsmal ses

6. Frit valg



Makkerpar til venstre laeser
spogrgsmal op

Rigtigt svar: + satspoint
Forkert svar:
minus satspoint

Findes der bekaempelsesmidler mod ukrudt, der e tilladte i den ekologiske planteproduktion?

Ma& man szette ringi naesen pa en ekologisk so?

Hvor mange dage om aret skal ekologiske keer minimum vaere pa graes:
100 dage, 150 dage eller 200 dage?

Hvilket &r fejrede Danmark @-maerkets 25 ars jubilaaum?

SPORGSMAL

2Adk @

Nej.

Ja. Seemne far ofte ring i naesen, sa de ikke endevender graesmarken. Uden vegetation p& marken
oges risikoen for, at kvaelstof fra dyrenes gedning udvaskes til vandmiljeet.

Mindst 150 dage.

2015.




OKO-WISSER Vinder

Efter 45 min. Vinderpar kares: Det makkerpar som har
flest point.

Hver gruppes vinderpar
gar videre til finalen.




OKO-WISSER finale






